
FICHA TEÓRICO-PRÁCTICA 
Realiza esta ficha sobre la sesión de ambientes de aprendizaje. Para ello puedes apoyarte en la siguiente 

tabla. 

*No olvides adjuntarla al diario de sesiones.  

 

NOMBRE DEL JUEGO: 

 

 

Material utilizado: 

 

 

Descripción del juego: 

¿Cómo se juega? Reglas básicas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Representación gráfica del juego 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Describe brevemente apoyándote en un dibujo el juego realizado por tus compañeros que más te haya 

gustado. 

Aprovecha para mandar un mensaje de apoyo a ese compañero/as que ha realizado para ti, el mejor 

juego. 

¡Ánimo! Seguro que tu juego también será elegido por alguien. 

 


